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Slunecni soustava

SEZNAM SOUCASTEK PRO SESTAVENI SLUNECNI SOUSTAVY

Slunce (spodni dil) Venuse (vrchni dil)

Stojan planet Venuse (spodﬁi dil) Slunce (vrchni dil)

Neptun

Mars Zemé
(spodni dil)

(vrchni dil) (vrchni dil)
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Neptun
(vrchni dil)

Mars Zemeé
(spodni dil) (spodni dil)

Planetova pouzdra

Svételny sloup  Motor slunecni soustavy

Merkur (vrchni dil) Uran (spodni dil)
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Uran (vrchni dil) Merkur (spodni dil)

Saturn Jupiter
(vrchnidil)  (vrchni dil)
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Jupiter Saturn
(spodni dil)  (spodni dil)
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‘" 1.SESTAVTE SLUNECNI SOUSTAVU
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FUNKCE SOUCASTKY @

Sada ,Slunecni soustava®“, znama také pod nazvem ,Sluneéni soustava®“,
je model uréeny k demonstraci pohybu slunecni soustavy. 0

Motor

Motor preménuje elektrickou energii na mechanickou,
¢imz zajistuje pohon pro otaceni slunecni soustavy.

Pfevodovy systém Trubka s planetovou pfevodovkou

Snizuje vysoké otacky Jeden konec je pripojen k prevodovému
motoru na nizké otacky, systému a druhy konec je upevnén
¢imz pohani pomaly k planetovému stojanu, ¢imz se
pohyb osmi planet. prenasi pohyb motoru na planetovy stojan,
ktery nasledné pohani otaceni
osmi planet.

2. ELEKTRICKA SLUNECNi SOUSTAVA

Zapnéte vypinac 15 a Slunce zacne vydavat Cervené svétlo
a osm planet se da do pohybu.
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FAKTA O SLUNECNI SOUSTAVE

Poradi osmi planet ve slunecni soustavé od nejvétsi po nejmensi je:

Slunce Jupiter Saturn Neptun Uran

Poradi osmi planet ve slune¢ni soustavé od nejblizsi ke Slunci je:

Slunce Merkur VenuSe Zemé Mars Jupiter
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3D kreslci desticka

FUNKCE SOUCASTKY

Zakladna svételné kreslici desticka se sklada z 8 tribarevnych RGB LED diod,
které dokazou vyzarovat celou Fadu barev, vCetné Cervené, zelené a modré.

N4

®" 1. SVETELNA KRESLICI DESTICKA

Na svételnou desticku nakreslete vzory fixou a poté ji

zasunte do zakladny.

Zapnéte vypinac 15 a stisknéte dotykovy spinac 14, abyste zménili
barvu svétel.

©eQ

Kladny pdl

LIGHTS SHOW @ 2. SVETELNA KRESLICI DESTICKA (NAPAJENI 6 V)

0 Postup je stejny jako vySe.
Port pro spinac osvétleni: Zaporny pdl

pfipojte port k zapornému polu napajeni
a kazdé stisknuti jednou zméni barvu svétel.

3D fixy ve Viw ) //
Ctyrfech barvach & ‘4
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Pfilozte prihlednou kreslici desticku ke vzoru a pomoci 3D fixy obkreslete
vzor nebo vytvorte vlastni motiv. Po dokonceni vlozte desticku do
podstavce s osvétlenim a nasadte si 3D bryle, abyste si mohli vychutnat
trojrozmérny vizualni efekt. Chcete-li kresbu vymazat, staci vzor otfit
vlhkym ubrouskem.




/
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PoloZte kreslici destiCku na $ablonu a obkreslete ji 3D fixou. MlzZete si také
rovnou nasadit 3D bryle a prohlédnout si Sablonu na papire.
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Pozicova svétla

FUNKCE SOUCASTKY

A

¢ 1. PozicovE svETLO

Pozicové svétlo: Kruhové usporadani 10 LED diod, které se o Zapnéte spinac 15 a stisknéte tlacitkovy spinac 14.
po aktivaci rozsviti v pofadi ve sméru hodinovych rucicek a
nakonec se nahodné rozsviti jedna LED dioda. 9 Reproduktor vyda zvuk ,pip pip pip®, kruh LED diod se postupné rozsviti a

nakonec nahodné sviti jedna LED dioda.
Kladny pdl Kladny pdl
napajeciho
zdroje: Kladny
pol napajeciho
zdroje.

Aktivacni vyvod: Pripojuje se Zaporny pol
k zapornému pdlu
napajeciho zdroje.

Koloto¢ domacich praci Kolotoc jidla Koloto¢ rodinnych aktivit (K kazdému &islu si mizete ) !
- napsat odpovidajici ukoly, \
:s; spustit hru Running Light a
2 nechat ji, at vam pom(ze se -
0

rozhodnout! MiZete také
pozvat své pratele, aby se k
\zébavé pridali!

/
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@ 2. SVETLO A ZVUK POZICOVYCH SVETEL
o Zapnéte spinac 15 a stisknéte tlacitkovy spina¢ 14.

9 Bzucdk H1 vyda zvuk ,pip pip pip“ a ¢ervena
LED dioda také blika.

@ 4. SVETLO SPOLU S POZICOVYMI SVETLY 2
o Zapnéte spinac 15 a stisknéte tlacitkovy spinac 14.

9 Bzucak H1 vyda zvuk ,pip pip pip“ a LED diody
zapojené do série s RGB LED diodou také blikaji.

‘W 3. SVETLO SPOLU S POZICOVYMI SVETLY
0 Zapnéte spinac 15 a stisknéte tlacitkovy spinac 14.

g Bzucak H1 vyda zvuk ,pip pip pip“ a zaroven zacnou blikat dvé
LED diody zapojené do série.

!
v ’

@ 5. BAREVNY VENTILATOR S POZICOVYM SVETLEM

o Zapnéte vypinac 15 a stisknéte tlagitko 14.

g RoztoCi se barevny ventilator 71, bzu¢ak H1 vyda
zvuk ,pip pip pip“ a za¢nou blikat barevné LED diody.




'
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0" 6. POZICOVE SVETLO A SVETELNA KRESLICI DESTIEKA ¥ 7. OVLADANI POZICOVEHO SVETLA POMOCI
PREKLOPNEHO SPINACE

0 Zapnéte spinac 15, pripojte vodi¢ 2 ke svorce B;
9 Rozsviti se pozicové svétlo a svételna kreslici desticka pri natoceni smérem k B se rozsviti obrysova svétla.
zméni barvy g Pripojte vodic 2 ke svorce C; pfi nato¢eni smérem k C
se rozsviti obrysova svétla.

o Zapnéte spinac 15 a stisknéte tlacitko 14.

@ 8. POZICOVE SVETLO S DOTYKOVYM OVLADANIM ZVUKU A SVETLA

o Zapnéte spinac 15 a jakmile se prstem dotknete dotykového Cipu U12,
rozsviti se kontrolka

Pokud se vratite k predchozi -
obvodové jednotce s dotykovym Cipem,
ziskate vice moznosti hrani.
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Elektricka torze

FUNKCE SOUCASTKY
- 0 Monté? torzniho prvku @) Zasuiite torzni prvek do hacku a poté

Motor pohénl'f[orznl' pru,iinu,v!deré se,ota0| vysE)kou rycblcv)sti. thknji,Ie jim otacejte proti sméru hodinovych
je motor odpojen, torzni pruzina se diky setrvacnosti jestée chvili toci. rugiéek, dokud nebude pevné zachycen.

Princip elektrického krouticiho momentu

Motor
Zajistuje preménu
elektrické energie
na mechanickou
energii a pohani
torzni hridel k
otaceni vysokou

Torze

Otaci se vysokou
rychlosti diky pohonu
motoru. Po odpojeni
napajeni motoru se

torzni prvek jeste 9 Jak je znazornéno na obrazku, stisknéte a podrzte tlacitko 14. Jakmile
chvili otaci diky

Otocte torzni pruzinu proti sméru hodinovych rucicek

rychlosti. setrvacnosti a poté se torzni pruzina dostane na maximalni rychlost otaceni, uvolnéte
. se uvolni z tlaCitko 14 a pruzina spadne na kruhovou desku. Diky setrvacnosti se

Hacek haku, spadne na bude pruzina jesté chvili otacet vysokou rychlosti, nez se zastavi.
Slouzi k upevnéni torzni krukhO\VIO.U deskua
tyCe, aby ji mohl pokraCuje v otaceni.
pohanét \\ ',
motor. Y A4 Nedotykejte se rotujicich &ésti a vyhnéte se

Kruhova kontaktu s motorem a torznim hridelem, kdyz

- jsou v chodu.
deska
Omezuje rozsah otaceni Varovani

torzniho prvku a zabranuje tak
jeho vychyleni z
zamyslené oblasti béhem

otaceni.
\ o . )
/ Motor pfeménuje elektrickou energii na
\ mechanickou a pohani torzni pruzinu,
-~ ktera se otaci vysokou rychlosti. Jakmile
-

dojde k odpojeni napajeni motoru, motor
se zastavi a torzni pruzina se diky
setrva¢nosti uvolni z hacku a spadne na
kruhovou desku, kde se dale otadi.

13 N /




PROC SE TORZNi PREVODOVKA SAMA VYPNE,
JAKMILE DOJDE K VYPADKU NAPAJENI?

Stavba hacku
Kdyz se hacek otaci ve sméru hodinovych rucicek,
uchopi torzi

0 Po zapnuti se hak zachyti za torzni prvek a
otaci se s nim ve sméru hodinovych rucicek.

12/

Po odpojeni napajeni se hacek
prestane otacet, ale diky
setrvacnosti se torzni pruzina
pohybuje dale dopredu. V tomto
okamziku se torzni pruzina od
hacku odpoji a automaticky
spadne.

PROC SE TORZE MUZE DAL TOCIT?

Zatimco se torzni téleso otaci, neprovadi pouze rotaci
kolem své vlastni osy (osy otaceni), ale také kuZelovy
pohyb kolem svislé osy. Rychlost ,vlastni rotace” kolem
vlastni osy je nizsi, coz urcuje velikost uhlu vykyvu
torzniho t&lesa. Cim pomaleji se torzni téleso otaci, tim
vétsi je uhel vykyvu: ¢im méne je stabilni, tim kratsi je
doba otaceni.Naopak, ¢im rychleji se torzni téleso otaci,
tim mensi je uhel vykyvu, ¢imz se zvySuje jeho stabilita a
prodluzuje doba otaceni. Torzni téleso otacejici se vysok-
ou rychlosti mze dokonce plsobit dojmem, Ze stoji
zcela nehybné.

J

\
Svisla osa
1 . . . Y~ ,
+ Uhel Svihu Osa otaceni
1 - ’
] ( S £

- b
.==" - d,'
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Infrared sensor

PROC MUSI INFRACERVENE REFLEXNI SENZORY

FUNKCE SOUCASTKY

Reflexni infracerveny senzor, znamy také jako infracerveny

FUNGOVAT V MISTECH SE SLABYM SLUNECNIM SVETLEM?

fototranzistor.

senzor, obsahuje infracervenou svételnou diodu a infracerveny @,

27227,

Infracerven Infraerveny
svételnd fototranzistor
dioda

Pokud nad nim neni zadny objekt

Pokud se infraervené zareni vyzafované
infracervenou svételnou diodou neodrazi
zpét, nebo se sice odrazi, ale s nedostatec-
nou intenzitou, zUstava infracerveny
fototranzistor ve vypnutém stavu.

2

Optimalni pracovni vzdalenost pro
blizné 12 mm.

NAL |

cerveny senzor je pfi

Ll
L
infra

Pokud se nad nim nachazi
néjaky predmét

Pokud se infraCervené zareni vyzafované
infracervenou svételnou diodou odrazi
zpét s dostatecnou intenzitou,

je infracerveny fototranzistor v vodivém
stavu.

Schéma zapojeni reflexniho infracerveného senzoru

15

p Dlvodem je to, Ze slunecni svétlo obsahuje
infracervené paprsky. Pokud infraCervené senzory
pracuji na primém slunci, budou témito paprsky
ovlivnény, coz povede k faleSnym spusténim.

Svételné viny za Cervenym spektrem se nazyvaji
infracervené zareni. Svételné viny za fialovym
spektrem se nazyvaiji ultrafialové zareni.

4 Ultrafialové Viditelné svétlo InfraCervené
100% ]
py
@
o
=
=3
[¢)
>
()
=
Q — ——
® Fialovd Azurova Zelend Oranzova Gervend >
lalova Zurova elena ranzova Cervena 2 A
Modra 31Ut VInové délka(nm)

Kromé viditelného svétla, které lidské oko vnima ve slunecnim svétle,
existuji také ultrafialové a infracervené paprsky, které jsou

pro nase oci neviditelné.

Mnoho jinych organismi vnima jiné spektrum svételnych vin nez lidé.
Napriklad néktefi hmyz, v€etné vcel, vnima ultrafialové spektrum, coz
jim velmi pomaha pfi hledani nektaru.
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@ 1. INFRACERVENA DIODA

0 Zapnéte spinac 15 a infraCervena dioda
uvnitf infracerveného senzoru U17
zacne vysilat infracervené paprsky.

Infracervené paprsky nejsou viditelné
pouhym okem a k jejich zobrazeni je
tfeba fotoaparat v chytrém telefonu.

@ 4. LED NA DALKOVEM OVLADACI (2)

o Po pridani tranzistoru pro zesileni proudu
je princip fungovani stejny jako vyse.

@ 2. LED PRO OVLADANI INFRACERVENEHO ZARENI

o Zapnéte vypinac 15, umistéte zafizeni na slunce
a rozsviti se Cervena LED dioda.

!
‘v ’

@ 3. LED NA DALKOVEM OVLADACI

o Premistéte zarizeni do tmavého vnitfniho prostoru, kde nesviti LED dioda.

Nasmeérujte na zafizeni U17 jakykoli infracerveny dalkovy ovladac
od domacich spotrebicd, jako je televize nebo klimatizace,

a stisknéte libovolné tlacitko na ovladaci; :
LED dioda jednou zablika.

A !

@ 5. REPRODUKTOR S DALKOVYM OVLADANIM

o Zapnéte vypinac 15.

Nasmeérujte libovolny infracerveny dalkovy ovlada¢ od domaci techniky na
U17 a stisknéte libovolné tlacitko na ovladaci; LED dioda zacne blikat
a z reproduktoru se ozve pipnuti.
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3@ 6. LED INDIKATOR OVLADANI INFRACERVENEHO :@ 7. ZAROVKA S OVLADANIM POMOCI INFRACERVENEHO

SENZORU SNIMACE
0 Zapnéte spinac 15. 0 Zapnéte spina¢ 15.
Jakmile priblizite dlan shora dol( k infracervenému Q Jakmile priblizite dlan shora doll k
senzoru U17, Cervena LED dioda se postupné rozsviti. infraCervenému senzoru U17, zarovka 27 se postupné rozsviti.

Zarovku 27 mizete nahradit Zarovkami 17, 18, 24, 71 nebo 87.

I} N
M 4

‘" 8. SVETELNY PODSTAVEC S OVLADANIM POMOCI 30

-

9. OVLADANI POZICOVEHO SVETLA POMOCI

INFRACERVENEHO SENZORU INFRACERVENEHO SNIMACE
o Zapnéte spinac 15. 0 Zapnéte spinac 15.
9 Kdyz pfiblizite dlaf shora dold k @) Jakmile priblizite dlafi shora dolti k
infracervenému senzoru U17, mlzete zménit infracervenému senzoru U17, mlzete aktivovat osvétleni.

barvu svétla.

17
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@ 10. DALSI MOZNOSTI VYUZITI INFRAGERVENEHO SNIMACE

Dalsi zplUsoby pouziti najdete
v predchozi ¢asti o tranzistorech.
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Obvod s rucni klikou

FUNKCE SOUCASTKY

Generator s rucni klikou vyuziva princip elektromagnetické
indukce k preméné mechanické energie na elektrickou.

Elektromagnet _ Klikova rukojet

Trvaly magn ické siloda
aly magnet Magnetické silocary

Usmeérnovac

Zarovka Karbonovy karta¢

~ Hlavni hridel

Schematické znazornéni principu fungovani generatoru

Princip fungovani generatoru stejnosmeérného proudu

Pfi otaceni kliky generatoru se hlavni hfidel spolu s elektromag-
netem otaci vysokou rychlosti. Elektromagnet protina mag-
netické silo¢ary permanentniho magnetu, ¢imz indukuje elek-
tricky proud v civce elektromagnetu. Tento proud je poté
odvadén pres komutator a uhliky, ¢imz vznika stejnosmérny
proud, ktery rozsviti zarovku. Jmenovité napéti ru¢niho generato-
ru je 3V, pfi proudu 0,3 A.

/
V této sadé stavebnic lze vSechny \ ’
obvody, které vyuzivaji bateriovy box N -~
19, nahradit ru¢nim generatorem 49, -
¢imz se pocet hernich moznosti zdvo-
jnasobi!

Stavba rucniho generatoru

f' Prevodovka:
>

-~ % Slouzi ke zvyseni
v
Klikova rukojet: /@'

otacek hlavni hridele
generatoru.

Otacenim se i Jednim otocenim kliky,

pohéni ozubena kola. po zrychleni pfevodovkou,

se pohyb pfenese na

hlavni hfidel generatoru a

zrychli se na 64 otacek.

Vystupni svorky:

Kladna a zaporna
vystupni svorka se meéni
v zavislosti na sméru,
kterym se otaci

rukojet.

Generator:
Rychle se

otacejici civka protina
magnetické silocary

a tim vyrabi elektfinu.
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1. VYROBA ELEKTRINY VE SMERU ‘¥ 2. VVROBA ELEKTRINY PROTI SMERU
HODINOVYCH RUCICEK HODINOVYCH RUCICEK
Zapnéte spinac 15 a otacejte generatorem ve sméru 0 Zapnéte spinac 15 a otoCte generatorem
hodinovych rucicek (49). proti sméru hodinovych rucicek (49).
Svorku A predstavuje kladny p6l a svorku B zaporny pal. 9 Svorku B predstavuje kladny p6l a svorku A zaporny pél.
Proud vychazi ze svorky A, prochazi a rozsviti Proud vychazi ze svorky B, prochazi zelenou LED diodou a
cervenou LED diodu a poté se vraci ke svorce B, rozsviti ji, poté se vraci ke svorce A, tedy k zapornému pélu.

tedy k zapornému pdlu.

/
\ '
N -
=
—, &V Vite, pro¢ se dvé LED diody B(-;‘) -
B(-) . (nerozsvi’u’ sougasné? Proti smeru
Po sméru hodinovych rucicek

hodinovych rucicek

3. BAREVNY VENTILATOR S RUCNIM POHONEM

Vymeénte hlavici smérové lampy za oto¢nou desku

a nahore nainstalujte solarni panel, LED diodu, barevny ventilator atd.,
¢imz vytvorite smérovy stojan.

Otocte generator ve sméru hodinovych ruci¢ek a barevny ventilator

se rozsviti a zacne se otacet. OtoCte generator proti smeéru

hodinovych rucicek a barevny ventilator se bude otacet, ale nerozsviti se.

20
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4. ALARMOVY OBVOD GENERATORU S RUCNI KLIKOU

Otocte klikou generatoru 49 ve smeéru hodinovych rucicek
rovhomeérnym a pomalym tempem, aby se spustil alarm
policejniho vozu.

Dalsi kombinace najdete v predchozi ¢asti vénované
alarmovému obvodu.

6. SOLARNI SYSTEM S RUCNI KLIKOU

Otocte klikou generatoru ve sméru hodinovych rucicek,
aby se rozsvitilo a slune¢ni soustava se roztocila.
Otocte klikou proti sméru hodinovych ruci¢ek a slunecni
soustava se roztoci, ale nerozsviti se.

'
v ’

-

(1]

5. RUCNE NABIJANA RGB LED

OtocCte generatorem 49 ve sméru hodinovych rucicek, aby se
rozsvitila tfibarevna LED dioda RGB.

Dalsi kombinace najdete v predchozi ¢asti vénované
RGB LED diodam.

7. ELEKTRICKA TORZE S RUCNI KLIKOU

Po zavéseni torzniho télesa otacejte generatorem ve sméru
hodinovych rucicek, a torzni téleso se zacne otacet.
Jakmile torzni téleso dosahne relativné vysoké rychlosti,
prestante otacet a torzni téleso spadne a bude se dale tocit.




! \ L
\ 4

/" 8. KRESLICI DESTICKA S RUENIM POHONEM /9. MOTOR S RUENI KLIKOU

o Otacejte klikou generatoru ve sméru hodinovych rucicek o
a soucasné stisknéte tlacitko, aby se rozsvitila svételna
kreslici desticka.

Zapnéte spinac 15 a ru¢ni generator
zacne fungovat jako motor a zaCne se otacet.

Ve skutecnosti Ize generator a motor
vzajemné zaménit. Kdyz generator
roztocite klikou, vyrabi elektfinu;
kdyz do ru¢niho generatoru pfive-
dete elektfinu, bude se otacet jako
motor.

A

-

" 10. PREPINANI REZIMU NAPAJENI “° 11. RUCNI GENERATOR RIDICI NPN TRANZISTOR

0 Zapnéte spinac 15 a poté pomoci jednopolového
dvoupolohového spinace prepinejte rezim napajeni
barevného ventilatoru.

o Zapnéte vypinac 15 a otocte klikou generatoru 49
ve smeéru hodinovych rucicek, aby se rozsvitila zarovka 18.
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Obvod solarniho ¢lanku

FUNKCE SOUCASTKY

Solarni ¢lanky vyuzivaji fotovoltaicky jev polovodi¢ovych
materidlG k pfeméné slunecni energie na elektrickou energii.

Slunecni svétlo

Dira

Elektron oblast
kfemik typu N typuN Elektrony a diry se
& zacinaji pohybovat
Ppredhod g/l?)lﬁs; smérem k PN pfechodu.

Kfemik typu P

v , Plsobenim slune¢niho
kremik typu P zaieni se elektrony uvolfiuji
ze svych atomd.

Kdyz se na PN
pfechodu setkaji
elektrony a diry, vznika
kN e | NOCOABSOOD napéti, a jakmile se

v pfipoji vodice, dochazi
prechod k vyrobé elektfiny.

kremik typu N
Pi{mé slune&ni svétlo Schéma vyroby elektriny ze solamich clanka
Vlastnosti solarnich ¢lanku
0 Optimalni podminky pro solarni ¢lanky  / , - — —
Aby solarni ¢lanky podavaly maximalni vykon, musi byt vystaveny . / Vtéeto fade s,tavetvn,wlc.!e moZné u vSech
sluneénimu zafeni nebo Zarovkam o vykonu vétsim nez 50 W. » | obvodd, ktere vyuzivaji bateriovy modul 19,
9 Ukladani energie v solarnich ¢lancich - zkusit provest Upravu tak, aby vyuzivaly
Solarni ¢lanky samy o sobé& nedokazou ukladat elektrickou energii a k SO[EIFIHI t?atgruvBZ,_c[mz se pocet kombinaci
vyrobé elektfiny musi byt neustale vystaveny svételnému zdroji. zvysi nejmene o tisic.

9 Vystupni proud solarnich ¢lankud
Proud dodavany solarnimi ¢lanky je maly a staci pouze k napajeni zafizeni
s nizkym odbérem proudu, jako jsou bzu¢aky a LED diody, ale nestaci k
rozsviceni zarovek.
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@ 1. SOLARNI LED :@ 2. SOLARNI ZAROVKA

Zapnéte vypinac 15, umistéte solarni panel na slunce o Zapnéte vypinac 15 a umistéte solarni panel na misto s
arozsviti se ¢ervena LED dioda. intenzivnim slune¢nim zarenim, aby se rozsvitila zarovka 18.
@) Misto 17 mizete pouzit 9, 26 nebo 87.

!
v ’

@ 3. SOLAR BZUGAK @ 4. SOLAR SVITici KRESLICi DESTICKA

o Postup stejny jako vyse. 0 Zapnéte vypinac 15, umistéte solarni panel na slunce
a stisknutim tlacitka spustte svételnou kreslici desticku.
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@ 5. SOLARNI POZICOVE SVETLO

o Postup stejny jako vyse.

A

@ 7. SOLARNI RGB LED

o Postup stejny jako vyse.

!

@ 6. SOLARNI ALARM

o Postup stejny jako vyse.

A
-

:@ 8. SOLARNI ELEKTRONICKE KLAVESY S FUNKCI
STEP SEQUENCER

o Postup stejny jako vysSe.
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@ 9. SOLARNI FLEXIBILNi STOLNi LAMPA @ 10. SOLARNI MOTOR

o Postup stejny jako vyse. 0 Postup stejny jako vySe.

L, N
-

:@ 11. SOLARNE KONTROLOVANY NPN TRANSISTOROVY @ 12. PREPINANI REZIMU NAPAJENI
OBVOD

o Zapnéte vypinac 15, pomalu presunte solarni panel
na misto s dostatkem slunecniho svétla a nejprve se rozsviti
cervena LED dioda 17, nasledovana zarovkou 18.

Zapnéte spinac 15 a poté pomoci jednopélového
dvoupolohového spinace prepinejte rezim napajeni.
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NAUC SE ELEKTRICKY OBVOD

o

HRAJ SI S ELEKTRONIKOU



